Retro Equipo

Fecha:

Hito del Proyecto:

1 2 3
Identificar entre todos sobre

que asunto o hito del proyecto
queréis hacer una retro.

Todos los miembros del equipo
escriben qué han hecho bieny que
podrian haber hecho mejor.

Brainstorm de ideas para
mejorar y resolver los
problemas en el equipo.
Priorizar las ideas que si se
pueden volver acciones.

4

Definir las acciones concretas
que se tienen que realizar,
encontrar el compromiso por
el/los responsables y fijar fecha
fecha en que debe estar hecha.

¢cQué hemos hecho bien?
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Hemos
hecho muy
bien...

10 MINUTOS ¢Qué hemos hecho mal?
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Podemos
mejorar...

10 MINUTOS

Ideas para mejorar
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Podemos
probar a
hacer___.

@ copylelf

10 MINUTOS Acciones *
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Accion:
Responsable:
Fecha
entrega:

10 MINUTOS
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